A.  NACG三维动画制作方向师资培训课程安排（培训时间10天）

	序号
	课程名称
	软件
	课程内容

	1
	专家讲座
	当今动画产业状况、国家扶持政策、人才需求等
	邀请著名动画专家演讲（贡建英或张天晓等）

	1
	动漫设计理论
	
	分镜头、脚本、运动规律学

	2
	视听语言
	
	动漫剪辑规律，视听语言与蒙太奇剪辑基础

	3
	动画造型绘制/原画
	Photoshop/Painter
	角色、场景、道具、分镜头绘制

	4
	三维动画制作
	3dsmax/maya/Photoshop
	3D道具制作

	
	
	
	3D场景制作

	
	
	
	3D角色制作

	
	
	
	3D特效制作

	5
	动画合成与输出
	
	动画片输出

	6
	考试及学生作品点评
	
	书面考试、培训期间项目作品点评

	7
	参观相关企业
	
	

	8
	参观世博会
	
	


B.  NACG影视后期/栏目包装培训课程安排（培训时间10天）

	序号
	课程名称
	软件
	课程内容

	1
	专家讲座
	影视后期制作最新动态及企业状况
	邀请业内专家

	2
	视频制作基础
	
	视频制作规范，场概念，像素比，格式与制式，色彩基础概念

	3
	后期剪辑
	Premiere / Photoshop
	输入，采集，转场， 剪辑技法 与其他软件连用。运动， 字幕， 音视频效果， 输出方式

	4
	后期合成特效
	AfterEffects/ Photoshop/ Illusion
	关键帧，蒙板，父子连接，关联动画，嵌套，跟踪。扣像，调色，合成，配色。自带粒子与Illusion粒子系统

	5
	影视栏目包装实例制作
	AfterEffects/ Photoshop/3dsmax
	以电视台的整包案例来详细讲解整包的制作，学习各种类型的栏目包装案例的制作

	6
	考试及学生作品点评
	
	书面考试、培训期间项目制作作品点评

	7
	参观相关企业
	
	

	8
	参观世博会
	
	


C.  NACG动漫游戏与世博虚拟场馆建设培训课程安排（培训时间10天）

	序号
	软件
	课程内容

	1
	
	虚拟世博场馆建设的意义、总体概况以及核心技术标准

	2
	
	虚拟世博场馆建设技术要点、工作流程揭秘、项目管理

	3
	
	上海世博会实地素材采集。通过现场采集世博会中国馆、亚美尼亚馆等，使参训老师有更直观的认识，为下一阶段的培训课程做准备

	3
	Photoshop/3dsmax
	虚拟世博场馆模型制作（中国馆、亚美尼亚馆模型制作）

	4
	Photoshop/3dsmax
	虚拟世博中贴图采集与制作（真实纹理处理，与uv拆分）

	5
	Virtools
	虚拟世博所用的网络引擎技术（官方指定引擎使用）；独立制作中国馆外观

	6
	
	书面考试、培训期间项目制作作品点评

	7
	参观相关企业
	


